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      Aujourd'hui, pratiquement toute application peut être étendue avec de nombreux types différents de greffons ou de plugins. Grâce à ceux-ci, nous pouvons écrire de nouvelles fonctions pour nos applications préférées sans les recompiler chaque fois que nous voulons les étendre ou les modifier. Je vais vous dire comment écrire une application modulaire en C++.  ♪
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